MY SWISS BRICK TRIP - BELLINZONA
Castelgrande

700 piéces - 59 références

Un modele souvenir en briques, compatible avec les briques standard.
Sur son socle : 26.2 x 27.2 cm, 15 cm de haut.

Liste des pieces et Wanted List BrickLink : voir le site du projet.

Revis tes vacances en Suisse, brique aprés brique - un projet amateur gratuit, sans lien avec aucun fabricant de brig



LE MONUMENT

Castelgrande

Castelgrande est le plus ancien et le plus grand des trois chateaux de Bellinzone : une
forteresse sur un rocher au milieu de la ville, avec deux hautes tours et de longues

murailles couronnées

de merlons en queue d'aronde. Avec Montebello et Sasso

Corbaro, il gardait la vallee sur les routes des cols alpins.

Sur le rocher au centre de Bellinzone, au-dessus de la Piazza Collegiata et de la Piazzetta della Valle.

Rocher
Torre Bianca
Torre Nera
Restauration

UNESCO

gneiss, environ 40 métres au-dessus de la vieille ville
27 métres ; 13e siécle, reconstruite en 1485/86
28 métres ; début du 14e siecle, surélevée au 15e

1982 a 2000, par Aurelio Galfetti

patrimoine mondial depuis 2000, avec Montebello et Sasso Corbaro

Le modéle que tu vas construire.



PETITE HISTOIRE

Au fil des siecles

4e millénaire
av. ).-C.

16 a 15 av. J.-C.
13e siécle
début du 14e
siecle

15e siécle
1485/86

1982 a 2000

2000

0

Premiéres traces d'habitants sur le rocher.

Camp militaire romain, puis fort romain.

Construction de la Torre Bianca.

Construction de la Torre Nera.

Les ducs de Milan agrandissent la forteresse contre les Confédeérés suisses.
La Torre Bianca est reconstruite.

Restauration par Aurelio Galfetti, avec un ascenseur a travers le rocher.

Les trois chateaux de Bellinzone entrent au patrimoine mondial de ['UNESCO.



REGARDE DE PLUS PRES

Construit contre les Suisses

Au 15e siécle, Bellinzone appartenait au duché de Milan, et ses chateaux et murailles furent renforcés
pour empécher les Confédérés suisses de descendre vers le sud. Finalement, la ville devint suisse
quand méme, au début du 16e siecle.

Queues d'aronde

Les merlons fourchus des murailles, en forme de queue d'hirondelle, sont typiques des chateaux d'ltalie
du Nord de l'époque et donnent aux murailles de Bellinzone leur silhouette.

Un ascenseur dans le rocher

Lors de la restauration de Galfetti, un puits d'ascenseur a été creusé dans le rocher : depuis la petite
place a son pied, tu montes tout droit dans le chateau.

OU LE TROUVER A BELLINZONE

Adresse
Castelgrande, Salita al Castelgrande 18, 6500
Bellinzona

Poury aller

Environ dix minutes a pied depuis la gare de
Bellinzone ; prends l'ascenseur depuis la Piazzetta
della Valle ou monte par les rampes.

@ Bellinzone Conseil .
Monte en haut de la Torre Bianca pour la vue
2 Lo e
Q par-dessus les murailles jusqu'a Montebello et

Sasso Corbaro, sur le versant d'en face.



Ma visite

Castelgrande, Bellinzone

Date de ma visite

J'y étais avec

Le temps était

Mon plus beau souvenir
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Construit le Temps de construction




Chapitre 1

The rock
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Etapes 1




Chapitre 1- The rock
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Chapitre 1- The rock
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Chapitre 1- The rock
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Chapitre 1- The rock
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Chapitre 1- The rock
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Chapitre 1- The rock
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Chapitre 1- The rock
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Chapitre 1- The rock
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Chapitre 1- The rock
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Chapitre 1- The rock
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Chapitre 1- The rock
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Chapitre 1- The rock
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Chapitre 1- The rock
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Chapitre 1- The rock
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Chapitre 1- The rock
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Chapitre 2

Walls and towers

Etapes 30 a 77
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Chapitre 2 - Walls and towers
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Chapitre 2 - Walls and towers
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Chapitre 2 - Walls and towers
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Chapitre 2 - Walls and towers
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Chapitre 2 - Walls and towers
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Chapitre 2 - Walls and towers
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Chapitre 2 - Walls and towers
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Chapitre 2 - Walls and towers
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Chapitre 2 - Walls and towers
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Chapitre 2 - Walls and towers
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Chapitre 2 - Walls and towers
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Chapitre 2 - Walls and towers
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Chapitre 2 - Walls and towers
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Chapitre 2 - Walls and towers
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Chapitre 2 - Walls and towers
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Chapitre 2 - Walls and towers
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Chapitre 2 - Walls and towers
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Chapitre 2 - Walls and towers
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Chapitre 2 - Walls and towers
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Chapitre 2 - Walls and towers
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Chapitre 2 - Walls and towers
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Chapitre 2 - Walls and towers
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Chapitre 2 - Walls and towers
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Chapitre 2 - Walls and towers
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Chapitre 3

The Murata and the town

Etapes 78 & 130
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Arbre x4

A construire 4 fois ; se fixe dans une étape ultérieure.
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Arbre (x4)
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Chapitre 3 - The Murata and the town
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Chapitre 3 - The Murata and the town

80[0‘}

2x 2X

51



Chapitre 3 - The Murata and the town
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Chapitre 3 - The Murata and the town
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Chapitre 3 - The Murata and the town
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Chapitre 3 - The Murata and the town
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Chapitre 3 - The Murata and the town
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Chapitre 3 - The Murata and the town
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Chapitre 3 - The Murata and the town
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Chapitre 3 - The Murata and the town
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Chapitre 3 - The Murata and the town
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Chapitre 3 - The Murata and the town
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Chapitre 3 - The Murata and the town
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Chapitre 3 - The Murata and the town
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Chapitre 3 - The Murata and the town

1x 3x 1x

104[‘oo]

64



Chapitre 3 - The Murata and the town
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Chapitre 3 - The Murata and the town
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Chapitre 3 - The Murata and the town
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Chapitre 3 - The Murata and the town
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Chapitre 3 - The Murata and the town
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Chapitre 3 - The Murata and the town
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Chapitre 3 - The Murata and the town
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Chapitre 3 - The Murata and the town

120 <~ oo

X 2x

X

tourne le modéle

72



Chapitre 3 - The Murata and the town
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Chapitre 3 - The Murata and the town
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Chapitre 3 - The Murata and the town
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Chapitre 3 - The Murata and the town
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Chapitre 3 - The Murata and the town
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Dernier chapitre

Le socle

Chaque modéle de la série repose sur le méme socle noir avec une plaque nominative : tes
souvenirs s'alignent sur |'étagére. Construis la bande noire, emboite-la sous le bord avant du
modeéle, puis les petites plaques 2 x 4 (les pieds) sous ses coins arriére. Colle ensuite l'étiquette
de la page « plaque nominative » sur les tuiles beiges.
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Le socle
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Le socle
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Ta plaque nominative

Imprime cette page a 100 % (sans « ajuster a la page »), découpe une étiquette le long du trait gris et
colle-la sur la plaque beige 2 x 8 du socle. Conseil : du papier autocollant ou une bande de ruban
adhesif transparent par-dessus la fait durer plus longtemps.

Castelgrande Castelgrande

Bellinzone - walls on Roman foundations Bellinzone - walls on Roman foundations

Castelgrande Castelgrande

Bellinzone - walls on Roman foundations Bellinzone - walls on Roman foundations

Castelgrande Castelgrande

Bellinzone - walls on Roman foundations Bellinzone - walls on Roman foundations

Etiquettes en trois couleurs au choix : beige, bleu marine, rouge suisse.



Liste des piéces
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Liste des piéces
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Un ascenseur dans le rocher

Regarde au pied du rocher, a l'avant : une petite
porte vitréee.

Lors de la restauration de 1982 a 2000, l'architecte
Aurelio Galfetti fit creuser un puits d'ascenseur a
travers le rocher : les visiteurs montent ainsi
directement de la Piazzetta della Valle jusqu'au
chateau.

Les murs du chateau reposent en grande partie sur
des fondations romaines.



Sources et remerciements

- Castelgrande (Bellinzona) (German Wikipedia): https://de.wikipedia.org/wiki/Castelgrande_(Bellinzona) (Wikipédia (CC
BY-SA), utilisé uniquement pour les faits)

- Histoire rédigée avec nos propres mots d'apres les sources ci-dessus ; faits vérifiés dans au moins une source.

« Cartes : © contributeurs OpenStreetMap (ODbL).

+ Géométrie des piéces : bibliothéque LDraw (CC BY 4.0). Notice, modéle et rendus : CC BY-NC 4.0, libre partage en citant
la source, pas d'usage commercial.

+ Un projet amateur indépendant et non commercial, sans lien avec aucun fabricant de briques.
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H My Swiss Brick Trip

Castelgrande

Bellinzone

Scanne pour retrouver ce monument en ligne : la notice, son histoire et la
commande des piéces (une seule Wanted List BrickLink pour toutes les briques).

https:/ /myswissbricktrip.github.io/ my-swiss-brick-trip/landmarks/castelgrande.html

Notice gratuite sous licence CC BY-NC 4.0 : partage-la, construis, pas d'usage commercial. Un projet amateur indépendant et
non commercial, sans lien avec aucun fabricant de briques.
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