MY SWISS BRICK TRIP - ZURICH

Grossminster

889 Teile - 110 verschiedene Teile

Ein Souvenir-Modell aus Klemmbausteinen, kompatibel mit Standardsteinen.
Auf dem Sockel: 13.8 x 27.2 cm, 21.8 cm hoch.

Teileliste und BrickLink-Wanted-List: siehe Projekt-Website.

Deine Schweizer Reise, Stein fiir Stein - ein kostenloses Hobbyprojekt, mit keinem Steinhersteller verbunden



DAS WAHRZEICHEN

Grossmunster

Das Grossmiinster ist die grosse Kirche mit den zwei Tiirmen am Ostufer der Limmat und
das bekannteste Wahrzeichen in Zurichs Stadtbild. Das steinerne Kirchenschiff ist
romanisch und entstand etwa von 1100 bis 1220. In den 1520er-Jahren predigte hier
Huldrych Zwingli, und von dieser Kirche aus breitete sich die Reformation in der
Deutschschweiz aus.

In der Altstadt am rechten (6stlichen) Ufer der Limmat, gegeniiber dem Fraumiinster auf der anderen
Flussseite.

Erbaut etwa 1100 bis 1220; Turmaufsatze 1781 bis 1787

Stil romanische Kirche, neugotische Turmaufsatze

Material Sandstein

Tiirme etwa 64 m hoch; Aussichtsplattform auf etwa 50 m

Turmbesteigung 187 Stufen im Stidturm (Karlsturm), kein Lift

Kirche heute evangelisch-reformierte Pfarrkirche

Das kannst du tun die Krypta, die modernen Fenster und die Bronzetiiren anschauen und auf den

Turm steigen

Das Modell, das du gleich baust. 2



KURZE GESCHICHTE

Durch die Jahrhunderte

3.)Jahrhundert @ Felix und Regula, die Stadtheiligen, sollen von den Romern getotet und an diesem

(Legende)

um 800
(Legende)

um 1100
um 1220

1487 bis 1492

1519

1763

1781 bis 1787

1932 bis 2009

Hang begraben worden sein.

Karl der Grosse soll hier ihre Graber gefunden und ein Chorherrenstift gegriindet
haben.

Der Bau der heutigen romanischen Kirche beginnt. Die Krypta ist ihr altester Teil.
Die Kirche ist fertig.

Die beiden Tiirme werden auf die gleiche Hohe gebracht und bekommen hohe,
spitze Helme.

Huldrych Zwingli wird Leutpriester. Innert weniger Jahre werden Statuen, Altare
und die Orgel entfernt.

Ein Blitz setzt den Glockenturm in Brand.

Die Tirme bekommen die achteckigen Aufsatze mit den runden Hauben, die wir
heute sehen.

Neue Kunst zieht ein: Chorfenster von Augusto Giacometti (1933), Bronzetiiren von
Otto Miinch (1935 und 1950) und zwolf Fenster von Sigmar Polke (2009).



GENAUER HINSCHAUEN

Der Kaiser am Turm

Schau am Siidturm ganz nach oben: Dort sitzt ein steinerner Konig mit Krone und einem Schwert auf den
Knien. Es ist Karl der Grosse. Der Legende nach griindete er die Kirche, nachdem sein Pferd uber den
Grabern der Heiligen in die Knie gegangen war. Die Figur draussen ist eine Kopie. Das verwitterte
Original aus dem 15. Jahrhundert sitzt wettergeschitzt in der Krypta.

Zwinglis Kirche

Ab 1519 predigte Zwingli direkt aus der Bibel, in einfachem Deutsch. Ziirich brach bald mit Rom, und die
Bilder wurden aus der Kirche entfernt. Darum wirkt sie innen so schlicht, verglichen mit katholischen
Kirchen. Die sudliche Bronzetlir erzahlt die Geschichte der Reformation in Bildern.

Alter Stein, neues Glas

Im Chor leuchten die drei Fenster von Augusto Giacometti in kraftigem Rot und Blau. Im Kirchenschiff
hat Sigmar Polke fiir einige seiner Fenster diinne Achatscheiben verwendet, so scheint das Tageslicht
durch echten Stein. Halte auch Ausschau nach einem Reiter, der hoch oben am Nordturm in den Stein
gehauen ist: eine Figur aus der Zeit um 1180.

SO FINDEST DU ES IN ZURICH

Adresse
Zwingliplatz 7, 8001 Ziirich

Anreise

Mit dem Tram bis Helmhaus, dann zwei Minuten zu
Fuss; oder etwa zehn Minuten zu Fuss vom Bahnhof
Stadelhofen oder von der Miinsterbriicke.

«

Tipp

Steig die 187 Stufen des Karlsturms hinauf und
geniess den Blick uiber die Dacher, den See und an
klaren Tagen bis zu den Alpen. Der Aufstieg kostet
eine kleine Gebiihr; schau vor deinem Besuch die
aktuellen Offnungszeiten nach.

Map data ® OpenStreetMap contributors (ODbL)



Mein Besuch

Grossmiunster, Zirich

Datum meines Besuchs

Ich war dort mit

Das Wetter war

Woran ich mich am liebsten erinnere

Hier ein Foto oder dein Ticket einkleben

Gebaut am Bauzeit




Kapitel 1

Sockel und Limmatterrasse

Schritte 1-10




Kapitel 1- Sockel und Limmatterrasse
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Kapitel 1- Sockel und Limmatterrasse

5{‘.}

3x 2X




Kapitel 1- Sockel und Limmatterrasse
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Kapitel 1- Sockel und Limmatterrasse
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Kapitel 2

Mauern und Westfassade

Schritte 11-74
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade

39



Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 2 - Mauern und Westfassade
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Kapitel 3

Glockenstuben und Dacher

Schritte 75-115
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Schiffdach

Zuerst bauen; wird in einem spateren Schritt angebracht.
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Schiffdach

7/2]

48



Schiffdach
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Schiffdach
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Turmabschluss x2

2x bauen; wird in einem spateren Schritt angebracht.
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Turmabschluss (x2)
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Dachreiter

Zuerst bauen; wird in einem spateren Schritt angebracht.
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Kapitel 3 - Glockenstuben und Dacher
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Kapitel 3 - Glockenstuben und Dacher
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Kapitel 3 - Glockenstuben und Dacher
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Kapitel 3 - Glockenstuben und Dacher
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Kapitel 3 - Glockenstuben und Dacher
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Kapitel 3 - Glockenstuben und Dacher
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Kapitel 3 - Glockenstuben und Dacher
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Kapitel 3 - Glockenstuben und Dacher
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Kapitel 3 - Glockenstuben und Dacher
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Kapitel 3 - Glockenstuben und Dacher
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Kapitel 3 - Glockenstuben und Dacher
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Kapitel 3 - Glockenstuben und Dacher
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Kapitel 3 - Glockenstuben und Dacher
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Kapitel 3 - Glockenstuben und Dacher
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Kapitel 3 - Glockenstuben und Dacher
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Kapitel 3 - Glockenstuben und Dacher
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Kapitel 3 - Glockenstuben und Dacher
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Kapitel 3 - Glockenstuben und Dacher
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Kapitel 3 - Glockenstuben und Dacher
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Kapitel 3 - Glockenstuben und Dacher
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Kapitel 3 - Glockenstuben und Dacher
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Kapitel 4

Umgebung

Schritte 116-141
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Strauch x5

5x bauen; wird in einem spateren Schritt angebracht.
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Laterne x6

6x bauen; wird in einem spateren Schritt angebracht.
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Baum x3

3x bauen; wird in einem spateren Schritt angebracht.
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Baum (x3)

3%

83



Kapitel 4 - Umgebung

116 - Modell drehen
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Kapitel 4 - Umgebung
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Kapitel 4 - Umgebung
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Kapitel 4 - Umgebung

Modell drehen

|

vid
X

-

X

2X

1zz{x o

4x

~ >
1x

123

87



Kapitel 4 - Umgebung
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Kapitel 4 - Umgebung
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Kapitel 4 - Umgebung
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Kapitel 4 - Umgebung
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Kapitel 4 - Umgebung

132 {

x

N~ FF o e

2X

92



Kapitel 4 - Umgebung
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Kapitel 4 - Umgebung
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Kapitel 4 - Umgebung
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Kapitel 4 - Umgebung
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Letztes Kapitel

Der Sockel

Jedes Modell der Serie steht auf demselben schwarzen Sockel mit Namensschild, so reihen sich
deine Souvenirs im Regal. Baue die schwarze Leiste, driicke sie unter die Vorderkante des
Modells und die kleinen 2 x 4-Platten (die Fiisse) unter die hinteren Ecken. Dann das Etikett von
der Namensschild-Seite auf die beigen Fliesen kleben.
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Dein Namensschild

Diese Seite in 100 % drucken (nicht ,an Seite anpassen”), ein Etikett entlang der grauen Linie
ausschneiden und auf das beige 2 x 8-Namensschild des Sockels kleben. Tipp: Etikettenpapier oder ein
Streifen Klebeband dariiber halt langer.

Grossmiinster Grossmiinster

Ziirich - ¢. 1100-1220 Ziirich - c. 1100-1220

Grossmiinster Grossmiinster

Ziirich - c. 1100-1220 Ziirich - c. 1100-1220

Grossmiinster Grossmiinster

Ziirich - c. 1100-1220 Ziirich - c. 1100-1220

Etiketten in drei Farben: Beige, Marineblau, Schweizer Rot.
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Teileliste

<=

3x
3020 - Black
16x

2877 - Dark Bluish Gray

N

2X

3070 - Dark Bluish Gray

6Xx

87994 - Dark Bluish Gray

¥
3x

3062 - Dark Red

7X,

3010 - Dark Tan

oS

3623 - Dark Tan

7
12x

32607 - Green

o

3034 - Black

4x

3004 - Dark Bluish Gray

~-

3300 - Dark Bluish Gray

<=

3020 - Dark Green

X
3942c - Dark Red

=~

3023 - Dark Tan

-

3666 - Dark Tan

6x
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<=

3035 - Black

-

3023 - Dark Bluish Gray

X
3942c - Dark Bluish Gray

-

3023 - Dark Green

—

2431- Dark Tan

N
2x

3024 - Dark Tan

-

3710 - Dark Tan

Nl
2X

18674 - Light Bluish Gra

~—

87079 - Black

N
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3024 - Dark Bluish Gray

56x

4070 - Dark Bluish Gray

i
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3062 - Dark Green
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~—
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3069 - Dark Tan
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4070 - Dark Tan

"

14X

2431 - Light Bluish Gray

T
12x

32607 - Bright Green

¥
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3062 - Dark Bluish Gray

&
6x

85861 - Dark Bluish Gray

L
17x

32607 - Dark Green

4x

3005 - Dark Tan

g

19x

32028 - Dark Tan

1x
4073 - Dark Tan

=
4x

2877 - Light Bluish Gray

=

2431 - Dark Bluish Gray

~—
3x

3069 - Dark Bluish Gray

~—

87079 - Dark Bluish Gray

=

3022 - Dark Red

-

3009 - Dark Tan

o=
4x

3460 - Dark Tan

5x

98283 - Dark Tan
N

3x

3004 - Light Bluish Gray
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Teileliste
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O
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BX‘
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2x

11212 - Tan
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3009 - Tan

4
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>

16x

3665 - Tan

L
3x

3024 - Light Bluish Gray

"
4x

63864 - Light Bluish Gra

X
3003 - Reddish Brown

i
3x

3062 - Reddish Brown

\

11477 - Tan

13x

3010 - Tan

32x

3062 - Tan

6x

3710 - Tan

N~
10x

3068 - Light Bluish Gray

N
4x

87079 - Light Bluish Gra

5x

3004 - Reddish Brown

~—
3x

3069 - Reddish Brown

——
34X
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\l J
14X
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2X
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3x
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(O

17x
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-
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4x

4070 - Reddish Brown
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3031- Tan

3x
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-

\
15x

4070 - Tan
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Teileliste

14x

4490 - Tan
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3065 - Trans-Red
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Ein Geheimnis unter dem Dach

Heb das Dach des Kirchenschiffs ab: Es lost sich in
einem Stuck.

Darunter versteckt sind farbige Glasscheiben in Rot,
Gelb, Blau und Grun, eine Anspielung auf die echten
Fenster des Grossmunsters: die Chorfenster von
Augusto Giacometti (1932/33) und die Achat- und
Glasfenster von Sigmar Polke (2009).

Setz das Dach wieder auf, indem du es auf die Noppen
der Traufe druckst.



Quellen und Dank

« Grossmiinster (English Wikipedia): https://en.wikipedia.org/wiki/Grossm%C3%BCnster (Wikipedia (CC BY-SA), nur fiir
Fakten verwendet)

« Grossmiinster (German Wikipedia): https://de.wikipedia.org/wiki/Grossm%C3%BCnster (Wikipedia (CC BY-SA), nur fiir
Fakten verwendet)

« Grossmiinster: history, building and visit (Reformierte Kirche Ziirich):
https:/ /reformiert-zuerich.ch/kirchgemeinde/kirchen/grossmuenster/besuch/ (Offizielle Website der Kirchgemeinde,
nur fiir Fakten verwendet)

- Die Geschichte ist in eigenen Worten nach den obigen Quellen geschrieben; Fakten in mindestens einer Quelle gepriift.
« Karten: © OpenStreetMap-Mitwirkende (ODbL).

- Teilegeometrie: LDraw-Teilebibliothek (CC BY 4.0). Anleitung, Modell und Renderings: CC BY-NC 4.0, frei teilbar mit
Namensnennung, keine kommerzielle Nutzung.

« Ein unabhangiges, nicht kommerzielles Hobbyprojekt, mit keinem Steinhersteller verbunden.
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H My Swiss Brick Trip

Grossmunster

Zurich

Scannen fiir dieses Wahrzeichen online: die Anleitung, seine Geschichte und die
Teilebestellung (eine BrickLink-Wanted-List fiir alle Steine).

https:/ /myswissbricktrip.github.io/my-swiss-brick-trip/landmarks/grossmuenster.html

Kostenlose Anleitung unter CC BY-NC 4.0: teilen, bauen, keine kommerzielle Nutzung. Ein unabhangiges, nicht kommerzielles
Hobbyprojekt, mit keinem Steinhersteller verbunden.
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