MY SWISS BRICK TRIP - LUCERNE

Kapellbrucke and Wasserturm

1145 Teile - 110 verschiedene Teile

Ein Souvenir-Modell aus Klemmbausteinen, kompatibel mit Standardsteinen.
Auf dem Sockel: 25.6 x 27.2 cm, 17 cm hoch.

Teileliste und BrickLink-Wanted-List: siehe Projekt-Website.

Deine Schweizer Reise, Stein fiir Stein - ein kostenloses Hobbyprojekt, mit keinem Steinhersteller verbunden



DAS WAHRZEICHEN

Kapellbrucke and Wasserturm

Die Kapellbriicke ist eine gedeckte Holzbriicke fiir Fussganger, die schrag uber die Reuss
fuhrt, gleich neben dem steinernen Wasserturm. Zusammen sind die beiden das
Wahrzeichen von Luzern. Sie ist eine der altesten gedeckten Holzbriicken Europas, und
Bilder unter ihrem Dach erzahlen die Geschichte der Stadt.

Mitten in der Luzerner Altstadt, wo die Reuss aus dem Vierwaldstattersee fliesst, ein paar Minuten zu
Fuss vom Bahnhof.

Erbaut Wasserturm um 1300; Briicke um 1365

Linge heute etwa 205 m; urspriinglich etwa 279 m

Wasserturm etwa 35 m hoch, achteckig, Mauern bis zu 3 m dick

Bilder urspriinglich 158 dreieckige Tafeln, im 17. Jahrhundert gemalt
Benannt nach der Peterskapelle am Nordende der Brucke

Das kannst du tun gratis daruber spazieren, zu jeder Tageszeit

Das Modell, das du gleich baust. 2



KURZE GESCHICHTE

Durch die Jahrhunderte

um 1300

um 1365

17. Jahrhundert

1833 bis 1898

1892

1919
18. August 1993

14. April 1994

0

Der achteckige Wasserturm wird als Teil der Stadtbefestigung in den Fluss gebaut.

Die gedeckte Briicke entsteht. Sie verbindet die beiden Halften der Altstadt und
schiitzt die Stadt zugleich vor Angriffen mit Booten vom See her.

Hans Heinrich Wagmann malt auf Tafeln unter dem Dach Szenen aus der Schweizer
und Luzerner Geschichte und aus dem Leben der Heiligen Leodegar und Mauritius.

Die Ufer werden fiir neue Strassen und Quais aufgeschiittet. Die Bruicke verliert am
Siidende etwa 75 m und am Nordende noch ein kleines Stiick.

Alpensegler beginnen, im Wasserturm zu nisten. Die Storche hatten ihr Nest auf
dem Dach ein paar Jahre zuvor verlassen.

Das Stadtarchiv zieht endlich aus dem Turm aus.
Ein Brand zerstort grosse Teile der Briicke und die meisten Bilder.

Die wiederaufgebaute Briicke wird eroffnet, weniger als acht Monate nach dem
Brand.



GENAUER HINSCHAUEN

Ein Turm fur alles

Im Lauf der Jahrhunderte war der Wasserturm Wachtposten, Gefangnis und Folterkammer,
Schatzkammer und Stadtarchiv. Seinen Namen hat er ganz einfach daher, dass er im Wasser steht. Heute
nutzt ihn ein lokaler Artillerieverein, und er ist nicht 6ffentlich zuganglich.

Feuer auf dem Fluss

In einer Sommernacht 1993 fing die alte Briicke Feuer, vielleicht wegen einer achtlos weggeworfenen
Zigarette. Viele der alten Bilder gingen verloren. Schau beim Uberqueren genau hin: An manchen Stellen
siehst du noch verkohlte Reste der alten Bilder.

Segler statt Storche

Schau im Sommer zur Spitze des Wasserturms hinauf. Schnelle, dunkle Vogel jagen kreischend um ihn
herum. Es sind Alpensegler, und sie nisten seit 1892 im Turm. Es ist eine der grossten Kolonien der
Zentralschweiz.

SO FINDEST DU ES IN LUZERN

Adresse
Kapellbriicke, 6002 Luzern

Anreise
Etwa funf Minuten zu Fuss vom Bahnhof Luzern:

® Luzern Geh dem Fluss entlang Richtung Altstadt.

Tipp

Fur das klassische Foto stell dich am friihen
Morgen, wenn es auf der Briicke noch ruhig ist, auf
die Seebriicke oder an den Quai beim Bahnhof.

Lj? Dann geh langsam hinliber und schau hinauf zu
den Bildern.



Mein Besuch

Kapellbrucke and Wasserturm, Luzern

Datum meines Besuchs

Ich war dort mit

Das Wetter war

Woran ich mich am liebsten erinnere

Hier ein Foto oder dein Ticket einkleben

Gebaut am Bauzeit




Kapitel 1

Quais und Altstadt

Schritte 1-60
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Kapitel 1- Quais und Altstadt

21 1.\?‘0

X x X

17



Kapitel 1- Quais und Altstadt
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Kapitel 1- Quais und Altstadt
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Kapitel 1- Quais und Altstadt
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Kapitel 1- Quais und Altstadt
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Kapitel 1- Quais und Altstadt
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Kapitel 2

Wasserturm

Schritte 61-123
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Kapitel 2 - Wasserturm
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Kapitel 2 - Wasserturm
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Kapitel 2 - Wasserturm
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Kapitel 2 - Wasserturm
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Kapitel 2 - Wasserturm
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Kapitel 2 - Wasserturm
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Kapitel 2 - Wasserturm
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Kapitel 2 - Wasserturm
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Kapitel 2 - Wasserturm
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Kapitel 2 - Wasserturm
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Kapitel 2 - Wasserturm
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Kapitel 3

Kapellbrucke

Schritte 124-131
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Briickenabschnitt

Zuerst bauen; wird in einem spateren Schritt angebracht.
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Briickenabschnitt

3¢

Modell drehen

A

80



Briickenabschnitt
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Briickenabschnitt
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Kapitel 3 - Kapellbriicke
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Kapitel 3 - Kapellbriicke
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Kapitel 3 - Kapellbriicke
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Kapitel 3 - Kapellbriicke
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Kapitel 4

Promenaden und Reuss

Schritte 132-183
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Baum x4

4x bauen; wird in einem spateren Schritt angebracht.
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Parasol x3
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Lucerne flag

Zuerst bauen; wird in einem spateren Schritt angebracht.
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Schweizer Fahne
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Reuss boat

Zuerst bauen; wird in einem spateren Schritt angebracht.
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Kapitel 4 - Promenaden und Reuss
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Kapitel 4 - Promenaden und Reuss
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Kapitel 4 - Promenaden und Reuss
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Kapitel 4 - Promenaden und Reuss
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Kapitel 4 - Promenaden und Reuss
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Kapitel 4 - Promenaden und Reuss
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Kapitel 4 - Promenaden und Reuss

118
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Kapitel 4 - Promenaden und Reuss
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Kapitel 4 - Promenaden und Reuss

Modell drehen
2X 2X 1

121



Kapitel 4 - Promenaden und Reuss

‘ h Modell drehen
1x 2X 2x

‘ Modell drehen
153 ~~— <«
4x 1x

122
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Kapitel 4 - Promenaden und Reuss
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Letztes Kapitel

Der Sockel

Jedes Modell der Serie steht auf demselben schwarzen Sockel mit Namensschild, so reihen sich
deine Souvenirs im Regal. Baue die schwarze Leiste, driicke sie unter die Vorderkante des
Modells und die kleinen 2 x 4-Platten (die Fiisse) unter die hinteren Ecken. Dann das Etikett von
der Namensschild-Seite auf die beigen Fliesen kleben.
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Der Sockel

5 o " Modell drehen
3x P

&
&

141



Dein Namensschild

Diese Seite in 100 % drucken (nicht ,an Seite anpassen”), ein Etikett entlang der grauen Linie

ausschneiden und auf das beige 2 x 8-Namensschild des Sockels kleben. Tipp: Etikettenpapier oder ein

Streifen Klebeband dariiber halt langer.

Kapellbriicke and Wasserturm

Luzern - c. 1300

Kapellbriicke and Wasserturm

Luzern - c. 1300

Kapellbriicke and Wasserturm

Luzern - c. 1300

Kapellbriicke and Wasserturm

Luzern - c. 1300

Kapellbriicke and Wasserturm

Luzern - c. 1300

Kapellbriicke and Wasserturm

Luzern - c. 1300

Etiketten in drei Farben: Beige, Marineblau, Schweizer Rot.
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Das leere Storchennest

Schau ganz oben auf die Spitze des Wasserturms: Auf
dem Helm sitzt ein kleines braunes Nest.

Seit mehr als hundert Jahren bruten keine Storche
mehr auf dem Turm, aber das Nest ist immer noch da.
Seit 1892 wohnt stattdessen eine grosse Kolonie
Alpensegler unter dem Dach.

Die Brucke im Modell ist verkurzt; die echte ist
rund 200 Meter lang und die zweitlangste gedeckte
Holzbrucke Europas.



Quellen und Dank

« Kapellbriicke (German Wikipedia): https://de.wikipedia.org/wiki/Kapellbr%C3%BCcke (Wikipedia (CC BY-SA), nur fiir
Fakten verwendet)

« Kapellbriicke (English Wikipedia): https://en.wikipedia.org/wiki/Kapellbr%sC3%BCcke (Wikipedia (CC BY-SA), nur fiir
Fakten verwendet)

« Bridges of Lucerne: intro (City of Lucerne): https:/ /www.kapellbruecke.com/en/intro/ (Offizielle Website der Stadt, nur
fiir Fakten verwendet)

« Der Wasserturm ist ein spezielles Monument (City of Lucerne):
https:/ /www.kapellbruecke.com/geschichten/der-wasserturm-ist-ein-spezielles-monument/ (Offizielle Website der
Stadt, nur fiir Fakten verwendet)

+ Alpensegler (Ornithologische Gesellschaft Luzern): https://www.ogl-luzern.ch/Alpensegler (Website eines
ornithologischen Vereins, nur fiir Fakten verwendet)

- Die Geschichte ist in eigenen Worten nach den obigen Quellen geschrieben; Fakten in mindestens einer Quelle gepriift.
« Karten: © OpenStreetMap-Mitwirkende (ODbL).

- Teilegeometrie: LDraw-Teilebibliothek (CC BY 4.0). Anleitung, Modell und Renderings: CC BY-NC 4.0, frei teilbar mit
Namensnennung, keine kommerzielle Nutzung.

« Ein unabhangiges, nicht kommerzielles Hobbyprojekt, mit keinem Steinhersteller verbunden.
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H My Swiss Brick Trip

Kapellbriicke and Wasserturm

Luzern

Scannen fiir dieses Wahrzeichen online: die Anleitung, seine Geschichte und die
Teilebestellung (eine BrickLink-Wanted-List fiir alle Steine).

https:/ /myswissbricktrip.github.io/ my-swiss-brick-trip/landmarks/kapellbruecke.html

Kostenlose Anleitung unter CC BY-NC 4.0: teilen, bauen, keine kommerzielle Nutzung. Ein unabhangiges, nicht kommerzielles
Hobbyprojekt, mit keinem Steinhersteller verbunden.
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