MY SWISS BRICK TRIP - LUCERNE

Museggmauer

708 Teile - 51 verschiedene Teile

Ein Souvenir-Modell aus Klemmbausteinen, kompatibel mit Standardsteinen.
Auf dem Sockel: 26.2 x 27.2 cm, 18.6 cm hoch.

Teileliste und BrickLink-Wanted-List: siehe Projekt-Website.

Deine Schweizer Reise, Stein fiir Stein - ein kostenloses Hobbyprojekt, mit keinem Steinhersteller verbunden



DAS WAHRZEICHEN

Museggmauer

Die Museggmauer ist das am besten erhaltene Stiick der mittelalterlichen Stadtmauer

von Luzern: 870 Meter
Im Sommer kannst du
Alpen schauen.

Stein mit neun Turmen auf dem Hugelzug nordlich der Altstadt.
vier davon besteigen und liber die Dacher auf den See und die

Auf dem Musegghtigel am Nordrand der Luzerner Altstadt, ein kurzer Spaziergang bergauf von der

Reuss.

Gebaut

Lange

Tiirme
Hochster Turm
Uhr

Offen fiir Besucher

ab etwa 1370 bis ins 15. Jahrhundert

870 Meter, etwa 9 Meter hoch

neun, vom Nolliturm an der Reuss bis zum Dachliturm
Luegisland, 52,6 Meter, zugleich der alteste (um 1367)

Zytturm, 1535, von Hans Luterer, lauft noch heute

Mannliturm, Luegisland, Zytturm und Schirmerturm (im Sommer)

Das Modell, das du gleich baust.



KURZE GESCHICHTE

Durch die Jahrhunderte

um 1367 @ Luegisland, der alteste Turm, wird gebaut.

um 1370

1513

1535

1701

Der Bau der Mauer entlang des Musegg-Hligelzugs beginnt.
An der Reuss entsteht der runde Nolliturm.
Hans Luterer baut die Uhr des Zytturms.

Gelagertes Schiesspulver explodiert und zerstort den Heuturm; er wird wieder
aufgebaut.



GENAUER HINSCHAUEN

Die Uhr, die zuerst schlagt

Die Uhr des Zytturms von 1535 ist die alteste in Luzern. Als Vorrecht schlagt sie die volle Stunde eine
Minute vor allen anderen Uhren der Stadt.

Das kleine eiserne Mannchen

Auf dem Mannliturm steht eine eiserne Figur mit einer Fahne: das «Mannli», das dem Turm seinen
Namen gab.

Eine Mauer mit Aussicht

Heute sind die Turme Aussichtspunkte: Von oben siehst du die Kapellbriicke, den See und an klaren
Tagen den Pilatus und die Rigi.

SO FINDEST DU ES IN LUZERN

Adresse
Museggmauer, Schirmertorweg, 6004 Luzern

Anreise

Etwa flinfzehn Minuten zu Fuss vom Bahnhof
Luzern: Uberquer die Reuss Richtung Altstadt und
geh durch die Gassen hinauf zur Mauer.

@ Luzern

Tipp
Steig ein paar Minuten vor der vollen Stunde auf
y den Zytturm und warte, bis die Uhr schlagt, eine

L} Minute vor allen anderen Glocken der Stadt.



Mein Besuch

Museggmauer, Luzern

Datum meines Besuchs

Ich war dort mit

Das Wetter war

Woran ich mich am liebsten erinnere

Hier ein Foto oder dein Ticket einkleben

Gebaut am Bauzeit




Kapitel 1

The Musegg hill

Schritte 1-9
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Kapitel 1- The Musegg hill
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Kapitel 2

Wall and towers

Schritte 10-71
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Kapitel 2 - Wall and towers
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Kapitel 2 - Wall and towers
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Kapitel 2 - Wall and towers
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Kapitel 2 - Wall and towers
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Kapitel 2 - Wall and towers
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Kapitel 2 - Wall and towers
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Kapitel 2 - Wall and towers
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Kapitel 2 - Wall and towers
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Kapitel 2 - Wall and towers
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Kapitel 2 - Wall and towers
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Kapitel 2 - Wall and towers
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Kapitel 2 - Wall and towers
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Kapitel 2 - Wall and towers
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Kapitel 2 - Wall and towers
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Kapitel 2 - Wall and towers
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Kapitel 2 - Wall and towers
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Kapitel 3

Tower roofs

Schritte 72-79
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Kapitel 3 - Tower roofs
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Kapitel 3 - Tower roofs
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Kapitel 3 - Tower roofs
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Kapitel 3 - Tower roofs
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Kapitel 3 - Tower roofs
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Kapitel 3 - Tower roofs
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Kapitel 4

Meadow and old town

Schritte 80-135
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Sheep x5

5x bauen; wird in einem spateren Schritt angebracht.
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Baum x3

3x bauen; wird in einem spateren Schritt angebracht.
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Baum (x3)
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Kapitel 4 - Meadow and old town
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Letztes Kapitel

Der Sockel

Jedes Modell der Serie steht auf demselben schwarzen Sockel mit Namensschild, so reihen sich
deine Souvenirs im Regal. Baue die schwarze Leiste, driicke sie unter die Vorderkante des
Modells und die kleinen 2 x 4-Platten (die Fiisse) unter die hinteren Ecken. Dann das Etikett von
der Namensschild-Seite auf die beigen Fliesen kleben.
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Der Sockel

1<

2 E] Modell drehen

N5
>

88



eeeeeeeee




Der Sockel
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Dein Namensschild

Diese Seite in 100 % drucken (nicht ,an Seite anpassen”), ein Etikett entlang der grauen Linie
ausschneiden und auf das beige 2 x 8-Namensschild des Sockels kleben. Tipp: Etikettenpapier oder ein
Streifen Klebeband dariiber halt langer.

Museggmauer Museggmauer

Luzern - from about 1370 Luzern - from about 1370

Museggmauer Museggmauer

Luzern - from about 1370 Luzern - from about 1370

Museggmauer Museggmauer

Luzern - from about 1370 Luzern - from about 1370

Etiketten in drei Farben: Beige, Marineblau, Schweizer Rot.



Teileliste

X
3004 - Black
X

60474 - Black

3x

3942c - Dark Red

—

32x
2431 - Green
12x

32607 - Green

12x

3010 - Light Bluish Gray

S

3031 Reddish Brown

L)
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24X

3004 - Tan

24X

3005 - Black

~—

87079 - Black

18x

3004 - Dark Tan

37x

2456 - Green

6x

3941 - Green

26x

87079 - Light Bluish Gra

20x

3039 - Reddish Brown

.. )
50x

3005 - Tan

o= =

3020 - Black
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12x

32607 - Bright Green

22x

3005 - Dark Tan
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3003 - Green

~

49x

87079 - Green

91405 - Light Bluish Gra
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3045 - Reddish Brown

65x

3010 - Tan
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3062 - Dark Bluish Gray
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3010 - Dark Tan
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2431 - Light Bluish Gray
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L

5x
3070 - Black
12x

32607 - Dark Green

.

98283 - Dark Tan

o

3x

3070 - Green
N

8x

3005 - Light Bluish Gray

X
3003 - Reddish Brown

X
15573 - Tan

21x

98283 - Tan
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Teileliste

5x

3004 - White

28x

3005 - White

14X

3010 - White
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Eine Minute zu fruh

Schau auf die grosse Uhr am Turm rechts: den
Zytturm.

Seine Uhr wurde 1535 von Hans Luterer gebaut und ist
die alteste in Luzern. Als Privileg darf sie die

volle Stunde eine Minute vor allen anderen Uhren der
Stadt schlagen.

Die kleine Figur oben auf dem Mannliturm links ist
ein eiserner Soldat mit seiner Fahne.



Quellen und Dank

« Museggmauer (German Wikipedia): https://de.wikipedia.org/wiki/Museggmauer (Wikipedia (CC BY-SA), nur fiir Fakten
verwendet)

- Die Geschichte ist in eigenen Worten nach den obigen Quellen geschrieben; Fakten in mindestens einer Quelle gepriift.
« Karten: © OpenStreetMap-Mitwirkende (ODbL).

« Teilegeometrie: LDraw-Teilebibliothek (CC BY 4.0). Anleitung, Modell und Renderings: CC BY-NC 4.0, frei teilbar mit
Namensnennung, keine kommerzielle Nutzung.

- Ein unabhangiges, nicht kommerzielles Hobbyprojekt, mit keinem Steinhersteller verbunden.
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H My Swiss Brick Trip

Museggmauer

Luzern

Scannen fiir dieses Wahrzeichen online: die Anleitung, seine Geschichte und die
Teilebestellung (eine BrickLink-Wanted-List fiir alle Steine).

https:/ /myswissbricktrip.github.io/my-swiss-brick-trip/landmarks/museggmauer.html

Kostenlose Anleitung unter CC BY-NC 4.0: teilen, bauen, keine kommerzielle Nutzung. Ein unabhangiges, nicht kommerzielles
Hobbyprojekt, mit keinem Steinhersteller verbunden.
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