MY SWISS BRICK TRIP - LUCERNE
Museggmauer

708 pieces - 51 références

Un modele souvenir en briques, compatible avec les briques standard.
Sur son socle : 26.2 x 27.2 cm, 18.6 cm de haut.

Liste des pieces et Wanted List BrickLink : voir le site du projet.

Revis tes vacances en Suisse, brique aprés brique - un projet amateur gratuit, sans lien avec aucun fabricant de brig



LE MONUMENT

Museggmauer

La muraille de la Musegg est le trongon le mieux conservé des remparts médiévaux de
Lucerne : 870 metres de pierre et neuf tours le long de la créte au nord de la vieille ville.
En été, tu peux monter dans quatre d'entre elles et regarder par-dessus les toits
jusqu'au lac et aux Alpes.

Sur la colline de la Musegg, au bord nord de la vieille ville de Lucerne, a quelques minutes de
montée depuis la Reuss.

Construction d'environ 1370 jusqu'au 15e siécle

Longueur 870 métres, environ 9 métres de haut

Tours neuf, de la Nolliturm au bord de la Reuss jusqu'a la Dachliturm
La plus haute Luegisland, 52,6 métres, aussi la plus ancienne (vers 1367)
Horloge Zytturm, 1535, par Hans Luterer, toujours en marche

Ouvertes au public Mannliturm, Luegisland, Zytturm et Schirmerturm (en été)

Le modéle que tu vas construire. 2



PETITE HISTOIRE

Au fil des siecles

vers 1367 ¢@ Construction de Luegisland, la plus ancienne tour.

vers 1370 ¢) Début des travaux de la muraille le long de la créte de la Musegg.
1513 ¢ La Nolliturm, une tour ronde, est construite au bord de la Reuss.
1535 ¢) Hans Luterer fabrique I'horloge de la Zytturm.

1701 ¢ De la poudre stockée explose et déetruit la Heuturm ; elle est reconstruite.



REGARDE DE PLUS PRES

L'horloge qui sonne la premiére

L'horloge de la Zytturm, de 1535, est la plus ancienne de Lucerne. Par privilége, elle sonne 'heure une
minute avant toutes les autres horloges de la ville.

Le petit homme de fer

Au sommet de la Mannliturm se dresse une figure en fer avec un étendard : le « Mannli », qui a donné
son nom a la tour.

Un mur avec vue

Aujourd'hui, les tours sont des belvédeéres : d'en haut, tu vois le pont de la Chapelle, le lac et, par temps
clair, le Pilate et le Rigi.

OU LE TROUVER A LUCERNE

Adresse
Museggmauer, Schirmertorweg, 6004 Luzern

Poury aller

Environ quinze minutes a pied depuis la gare de
Lucerne : traverse la Reuss vers la vieille ville et
monte par les ruelles jusqu'a la muraille.

@ Lucerne

Conseil
Monte dans la Zytturm quelques minutes avant
5 'heure pile et attends que 'horloge sonne, une
L} minute avant toutes les autres cloches de la ville.



Ma visite

Museggmauer, Lucerne

Date de ma visite

J'y étais avec

Le temps était

Mon plus beau souvenir
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Construit le Temps de construction




Chapitre 1

The Musegg hill
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Chapitre 1- The Musegg hill
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Chapitre 1- The Musegg hill
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Chapitre 1- The Musegg hill
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Chapitre 1- The Musegg hill
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Chapitre 1- The Musegg hill
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Chapitre 2

Wall and towers

Etapes 10 a 71
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers

18{

tourne le modéle

|

X

3x

x

19{

17



Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers

i dds

22



Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 2 - Wall and towers
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Chapitre 3

Tower roofs

Etapes 72 a 79
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Chapitre 3 - Tower roofs
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Chapitre 3 - Tower roofs
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Chapitre 3 - Tower roofs

6>

tourne le modéle

47



Chapitre 3 - Tower roofs
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Chapitre 3 - Tower roofs
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Chapitre 3 - Tower roofs
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Chapitre 4

Meadow and old town

Etapes 80 a 135
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Sheep x5

A construire 5 fois ; se fixe dans une étape ultérieure.
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Arbre x3

A construire 3 fois ; se fixe dans une étape ultérieure.
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Arbre (x3)
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 -
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Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town

72



Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 - Meadow and old town

131 {

3x

S o =

X

tourne le modéle

|

X

3x

—

132 {

= ]

y

84



Chapitre 4 - Meadow and old town
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Chapitre 4 -

Meadow and old town

135

’ ‘ o tourne le modéle
1x 2x 1x

86



Dernier chapitre

Le socle

Chaque modéle de la série repose sur le méme socle noir avec une plaque nominative : tes
souvenirs s'alignent sur |'étagére. Construis la bande noire, emboite-la sous le bord avant du
modeéle, puis les petites plaques 2 x 4 (les pieds) sous ses coins arriére. Colle ensuite l'étiquette
de la page « plaque nominative » sur les tuiles beiges.
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Le socle
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Le socle
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Ta plaque nominative

Imprime cette page a 100 % (sans « ajuster a la page »), découpe une étiquette le long du trait gris et
colle-la sur la plaque beige 2 x 8 du socle. Conseil : du papier autocollant ou une bande de ruban
adhesif transparent par-dessus la fait durer plus longtemps.

Museggmauer Museggmauer

Lucerne - from about 1370 Lucerne - from about 1370

Museggmauer Museggmauer

Lucerne - from about 1370 Lucerne - from about 1370

Museggmauer Museggmauer

Lucerne - from about 1370 Lucerne - from about 1370

Etiquettes en trois couleurs au choix : beige, bleu marine, rouge suisse.



Liste des piéces

X
3004 - Black
X

60474 - Black

3x

3942c - Dark Red

—

32x
2431 - Green
12x

32607 - Green

12x

3010 - Light Bluish Gray

S

3031 Reddish Brown
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24X

3004 - Tan

24X

3005 - Black

~—

87079 - Black

18x

3004 - Dark Tan

37x

2456 - Green
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3941 - Green

26x

87079 - Light Bluish Gra

20x
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3005 - Tan
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3005 - Dark Tan
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3003 - Reddish Brown

X
15573 - Tan
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98283 - Tan
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Liste des piéces

5x

3004 - White

28x

3005 - White

14X

3010 - White
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Une minute d'avance

Regarde la grande horloge sur la tour de droite : la
Zytturm.

Son horloge fut fabriquéee par Hans Luterer en 1535 ;
c'est la plus ancienne de Lucerne. Par privilege,

elle a le droit de sonner I'heure une minute avant
toutes les autres horloges de la ville.

La petite figure au sommet de la Mannliturm, a
gauche, est un soldat en fer avec son étendard.



Sources et remerciements

+ Museggmauer (German Wikipedia): https://de.wikipedia.org/wiki/Museggmauer (Wikipédia (CC BY-SA) : source utilisée
uniquement pour les faits)

- Histoire rédigée avec nos propres mots d'apres les sources ci-dessus ; faits vérifiés dans au moins une source.

« Cartes : © contributeurs OpenStreetMap (ODbL).

+ Géométrie des piéces : bibliothéque LDraw (CC BY 4.0). Notice, modéle et rendus : CC BY-NC 4.0, libre partage en citant
la source, pas d'usage commercial.

+ Un projet amateur indépendant et non commercial, sans lien avec aucun fabricant de briques.
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H My Swiss Brick Trip

Museggmauer

Lucerne

Scanne pour retrouver ce monument en ligne : la notice, son histoire et la
commande des piéces (une seule Wanted List BrickLink pour toutes les briques).

https:/ /myswissbricktrip.github.io/my-swiss-brick-trip/landmarks/museggmauer.html

Notice gratuite sous licence CC BY-NC 4.0 : partage-la, construis, pas d'usage commercial. Un projet amateur indépendant et
non commercial, sans lien avec aucun fabricant de briques.
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